
Компьютерная графика и анимация 
 
Выполнение заданий на платформе mars.algoritmika.org. 
Если не помните логин, пароль, напишите мне, тел. 89052493232. 
 

1. Повторение темы “Типы данных. Способы использования переменных”. 

Презентация к уроку 
Выполнить задание Ретро-лаборатория 
 

*На платформе доступен чат в правом нижнем углу  
Также всегда доступна по телефону 89052493232 
 

2. Тема “Тема: “Ведение расчётов с помощью переменных”. 
 
Ход занятия 
Презентация (Пинг-Понг) 
Проект “Лови мяч” 
Выполнить открывшие задания на платформе. 

https://mars.algoritmika.org/site/login
https://docs.google.com/presentation/d/1cbUjxsg8rPcdElPtYOqnWVsDkcQ4KmAnwf5IzlSRrYE/edit?usp=sharing
https://mars.algoritmika.org/test-lesson/task?task=2349&track=1&level=1&language=ru-RU
https://docs.google.com/document/d/199lq7la-GAYwm9QphC_CuO_TjYMGAQri4tHu6V0TPT8/edit#heading=h.o1t52oexc2pr
https://docs.google.com/presentation/d/1JDhIVIKOOzc-NEQU2JxWVHa2LJwdDlb0iAA50L_wMlA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/13IdrQ2WS-xfi8nxQS8-B5eL365FZeJhhibkH1j8uop4/edit

